
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении онлайн-викторины 

«Инновационность наследия К.Д. Ушинского или  

идеи XIX века в современных реалиях» 

для педагогических команд муниципальных образований  

Пермского края  

 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее положение разработано в рамках реализации мероприятий 

года педагога и наставника для педагогических команд муниципальных 

образований Пермского края. 

1.2. Организатор онлайн-викторины «Инновационность наследия К.Д. 

Ушинского или идеи XIX века в современных реалиях» (далее – онлайн-

викторина) – Центр непрерывного повышения профессионального 

мастерства педагогических работников Пермского края государственного 

автономного учреждения дополнительного профессионального образования 

«Институт развития образования Пермского края» (далее – ЦНППМПР, ГАУ 

ДПО «ИРО ПК»). 

2. Цели и задачи 

2.1. Онлайн-викторина проводится с целью популяризации психолого-

педагогических идей К.Д. Ушинского в практике работы педагогов 

образовательных организаций Пермского края.  

2.2. Задачи: 

• привлечь внимание педагогического сообщества к концепции К.Д. 

Ушинского и применению ее в современных реалиях; 

• повысить компетентность педагогов в вопросах организации 

образовательного процесса с учетом дидактических принципов 

отечественной научной педагогики; 

• создать условия для сплочения коллектива команды в решении актуальных 

задач системы образования. 

3. Участники интеллектуальной игры 

3.1. В онлайн-викторине участвуют команды педагогов из образовательных 

организаций муниципальных образований Пермского края. 

3.2. Команда состоит из пяти человек из одной или нескольких 

образовательных организаций, а также муниципальных методических служб 

муниципальных образований Пермского края. 

3.3. Команда формуется из педагогов и руководителей: в состав каждой 

команды входит 1 руководитель (или заместитель руководителя). 

3.4. Минимальное количество команд от одного муниципального 

образования – одна, максимальное количество – не ограничено. 

4. Порядок организации и проведения онлайн-викторины 

4.1. Онлайн-викторина проводится в два этапа: 

✓ онлайн-игра – 22 августа 2023 года в 14.00 

✓ подведение итогов онлайн-игры – 12 сентября 2023 г. в 12.00 

4.2. Заявки для участия в онлайн-викторине (W-документ!) и принимаются 

до 14 августа 2023 года на адрес электронный почты uas-

cub@iro.perm.ru (Форма заявки согласно Приложению). 
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4.3. По окончанию приема заявок ссылка для подключения к онлайн-

викторине будет направлена до 20 августа 2023 года на электронную почту, 

указанную командой в заявке.  

4.4. 22 августа 2023 года в 14.00 команды подключаются для онлайн-игры с 

одной точки и принимают участие в дистанционной онлайн-игре. 

4.5. Команды находятся на территории своего муниципального образования, 

получают задания в онлайн-режиме и отправляют ответы на задания по 

прямым ссылкам, которые также будут представлены во время онлайн-игры. 

4.6. Игра состоит из раундов, каждый из которых включает в себя одно или 

несколько однотипных заданий, на выполнение каждого задания в раунде 

дается фиксированное время. 

4.7. Технические условия, необходимые для участия команд в онлайн-

викторине: возможность создания текстового (Word) документа на 

компьютере и выход в интернет, в т.ч. эл.почту, аккаунт пользователя на 

Google-диске, возможность сделать совместную селфи-фотографию команды 

во время игры и загрузить фотографию с указанием названия команды и 

муниципального образования личным сообщением на Google-диск. 

4.8. Участники онлайн-викторины должны иметь представление о вкладе 

К.Д. Ушинского в российскую педагогическую науку, о произведениях для 

детей, научных трудах, цитатах русского педагога, биографии и интересных 

фактах его жизни; уметь составлять спич (краткую речь по случаю), решать 

ребусы и педагогические задачи; уметь работать в команде.  

5.Жюри 

5.1. В состав жюри входят преподаватели и сотрудники ЦНППМПР и 

администрации ГАУ ДПО «ИРО ПК». 

 

6.Подведение итогов, награждение победителей онлайн-викторины 

6.1. Итоги онлайн-викторины подводятся среди всех заявившихся команд.  

6.2. Задания в каждом раунде оцениваются членами жюри в соответствии с 

критериями оценки.  

6.3. Итоговая оценка команд формируется путем суммирования оценок после 

всех раундов. 

6.4. Команды, занявшие 1, 2 и 3 место, награждаются дипломом победителя 

или призеров, остальные команды-участники награждаются сертификатами 

участников. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение  

к Положению о проведении онлайн-викторины 

«Инновационность наследия К.Д. Ушинского  

или идеи XIX века в современных реалиях» 

для педагогических команд  

муниципальных образований  

Пермского края 

 

 

 

Заявка на участие в онлайн-викторине 

«Инновационность наследия К.Д. Ушинского  

или идеи XIX века в современных реалиях» 

для педагогических команд  

муниципальных образований Пермского края 

__________________________ (наименование муниципального образования) 

_______________________________________ (наименование команды) 

 

  
Руководитель  

образовательной организации      __________ /____________ 

№ Название 

команды 

Ф.И.О. участников Должность ОУ 

(название согласно 

Уставу) 

Контактный 

телефон 

(сотовый) 

Адрес 

электронной 

почты 

1       

     

     

     

     

2       

     

     

     

     


